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ZUGETRAGEN HAT.

eute will ich euch eine Geschichre erzaehlen, die sich vor Nicht allzu ferner Zeit

Es waren einmal eine Gruppe von fuent Freunden, die an der winterlichen OsTsee Ein

PAAR sCHOENE TaGe VERbRINGEN wollTEN.



Das Wetter war mild fuer diesen Winter. Daher liefen sie freudig an den Strand. Die
SonNe schien. Das Meer spuelte kleine WEellen ans Ufer. Sie liefen umber, sammelten
kleine Meeresschaerze, wie Muscheln oder Steine. Dann spielten sie fangen, bauTen

eiNe Kleckerburg und schnipsTEN STEINE iNs WASSER.






Auf einmal kam einer von iHNen auf die Idee, mit den Fueblen ins Wasser zu gehen. Die
ANdEREN WAREN VON dieser |dee begeistert und stachelten ihin sogleich AN, seinen
Vorschlag in die Tat umzusetzen. Durch die Reden und das Joulen vom Rest ermuTiqr,
stimmTe €r schliefllich zu. Doch er MEINTE, ER MUESSE NUN NOCH EiN paAR MAl AM STRANd
hin und her laufen, damit er sich im Wasser nicht verkuehle. Sie willigren ein und eR

lief los. Waehrenddessen spielen die ANDEREN WEITER.

Als er NUN wieder kam, entledigre er sich seiner Schube und Struempfe und fuehlre sich

NichT MeEHR ganz so wohl iN seiNerR Haur.






Da sah €r, dass seine vier FReunde im Spiel vertiefr waren und ibn NichT rRecht bemerk-
TEN. Daher dachte er bei sich, dass die GelegenHeit GuenstiG wAERE, NUN schNELL miT
den Fueflen ins Wasser zu gelen. Gesagr, Geran. Das Wasser war kalt. Aber dies sToer-
T ilN Nicht mehr. ERr lief soweit, dass er knoechelrief im Wasser stand.

Auf einmal VERSpUERTE ER EINEN HEFTIGEN Soq, der iHN iMMER TiEfER iNs WASSER zu zieHEN
VERSUCHTE. ER konNTE ihm kaum mehr stand Halten. Er rief um Hilfe. Seine FrReunde am
Strand Hielten im Spiel inne und schauten aufs Meer. IN diesem MomenT Aber erfasste
ilN Ein so hefriger Sog und zog ihn Tief hinunTer ins MEeer. Im Naechsten Augenblick

WAR ER WEG, VERSCHWUNAEN uNd das Meer lag wieder voellig rubig da.






Die Vier am Strand riefen seinen NaMeN, versuchten krampfhafr ik doch noch irgend-

wo zuU entdecken. Aber keiner von iHNEN wussTE wirklich, was zu TUN WAR.

Auf einmal erschien eine Grofle, wunderschoene Frau mit flieflenden Haaren und
Kleidern, durchscheinend wie das Meer selbst aus den Tiefen Wassers und sprach zu
den verzweifelten Jugendlichen: »lch bin die Hexe des Meeres. Jeden Winter hole ich

MiR EINEN MeNnschen zu mir iNn MEIN Reich. [THR koennT NichTts dagegen Tun!«






»Halrl«, rief einer der Jugendlichen. »So einfach gehlt das nicht. Du kannst ibkn doch

NichT einfach miT ins Meer NelMeEN. ErR wird doch sterben!«

»Ja das muss er. Ich bin die Hueterin des Meeres. Ich gebe und ich nelme. Thr
eRNAEHRT Euch von mir und ich mich von euch. Ich bin gebaerend und verschlingend.
So ist der Lauf der Natur. So ist der ewiGe Kreis des Lebens.«

»ADER kOENNEN WiR dENN GAR NichTs TUN? HAT ErR denn Gar keine Chance mehr?«

»Es Gibt einen WEG, wie iHR eurRen Freund aus mMEINEN UNTIiEfEN ERRETTEN KOENNT. ADER
dies ist NichT ganz einfach.«

»Wie?« riefen die FrReunde im CHor.
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»[HR MuessT mirR drei Raetsel loesen und mir die zu erraTENEN Dinge darbieten. Die
ersTE Aufgabe will ich heute aufrrRagen. MoRrGen zur gleichen Zeit werde ich wieder hier
AM STRANA ERSCHEINEN, UM EURE ANTWORT zU ERWARTEN. Sollter ibr mir die drei Raetsel
loesen koennNen, werde ich am dritren Tag eureN Freund wieder frei Geben. WENN iHR
aber die Aufgaben nicht zu loesen VERMOEGT, sO WiRd ER fUER iMMER MiR GEHOEREN.
Willigr ihr €iN?«

»Ja wir WOllEN €s vErsucHEN, « sagTe EiNer der Jugendlichen. »Nennt uns schnell die

ersTE Aufgabe und wir werdeN MORGEN MiT der ERSTEN LoESUNG WiedER HiER ERsCHEINEN!«






»Na qut«, sprach die Hexe des Meeres. »Dann hoert qut zu: Kalr ist er. Kein Leben
isT iN iHm. Die Natur Gibt ihm seine Form und veredelr ibn. Das Tier benutzr ihin.

Durch Menschenhand kann man ihn zum Leben erwecken. BRINGT MiR ViER VERscHiEdE-
NEN FORMEN vON dem zu errATENdEN GeGensTAnd.« Als sie das letzte WORT AusGESPRO-

chen Hatte verschwand sie in deN WELLEN des MEERES.

Danach glaetrere sich das Wasser und |ag wieder voellig rubig vor den Noch immER

GebaNNT schauenden Jugendlichen,






Und dann fand einer seine SprachEe wieder. »Was wollen wir Tun?« »Jeder ueberlegT
ersT EiNMAL fUER sich und wir TRAGEN dANN die LOESUNGEN zusamMmeN. Was Haltet ihr
dAVON?« ANTWORTETE EINER VON iHNEN. »JA das ist Eine GuTE Idee. Morgen zum Frueh-

stueck TRAGEN WiR die VorschlAEGE zusaMMEN. «

Und so gingen sie alle in sich versunken die Steilkueste hoch zu ihren QuARTIEREN.
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Am NAECHSTEN Tag TRAfEN siE sich alle zum gemeinsamen Fruehstueck. Dort diskutierten
sie €ifrig alle Ideen, die ihnen veber Nachr eingefallen sind. Aber keine schien iHNeN

wirklich sinniG zu sEiN.

Auf einmal rief eine von iHNEN: »Das ist es! Die Loesung ist der Stein! Er ist kalr. Kein
leben ist in ibhm. Die Natur — das Meer, der Wind, die Sonne formen iHn. Die edleren
Steine sind Mineralien. «

»Ja, Genau. Tiere schlecken ab und zu an Steinen« fiel der Naechste ein. Und der ueber-
NAECHSTE ANTWORTETE: »UNd in AlteN Maerchen werden ofr Menschen iN STEiNE vERwANELT

und umgekehrr. Genau, das ist esl« »Ja wir haben es!« riefen sogleich alle im Chor.
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Am Strand fanden sie eine sEHR GeeigNeTE STelle fuer ihre Zwecke, an der sehir viele
und schoene Steine |lagen. Jeder suchte sich eiNen Aus uNd ZUR VERADREdETEN ZEiT sTaN-
den sie alle an der gleichen Stelle, an der ihnen am Vortag iHrR FReund GeENOMMEN

wURAE und ERWARTETEN die HEexe.
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Als sie erschien, verkuendeten die Jugendlichen sofort iHrRe LoESunG UNA PRAESENTIERTEN
die vier verschiedenen Steine. Die Hexe waAR erRsTAUNT. »Ja, das ist des Raersels Loe-
suNG. Nur Noch zwei Aufgaben und eurer Freund erwacht wieder zum Leben. Seid ihr
bereit mein Naechstes Geheimnis zu loesen?«

»Ja das sind wir!« Rief EiNER VON dEN ViEREN.

»Also qut: Weiblich ist €s. Sie ist der Schofl der Frau. Sie kommt aus den Tiefen des
Meeres. Sie erschaffr Kostbares eingeschlossen in sich selbst. ErraTer mein Raetsel und

bringT MiR deN zu ERRATENDEN GeGensTaNd drei mal.« Mit diesen WoORTEN verschwand sie

wiedeR.
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Die Freunde schauten sich fragend an. Was koennte die Meerhexe NUR miT diesem Raetsel
GEMEINT Haben. Sie liefen gemeinsam Noch eine WEile am Strand entlang und schauten auf die
seichTen WEllen und dachten an ihren Freund, der iRGeNdwo dORT SEIN MUSSTE.

Da kniete eiNe voN iHNEN Nieder, um eine Muschel aufzuheben.

»Ja das ist des Raetsels Loesung«, rief ein Anderer, der sie dabei beobachtere. »Auf Bildern
habe ich mal eine Frau gesehien, die vor ibhrem Geschlecht eine Muschel hielr. Die haben
doch eine aehinliche Form.«

»Ja und sie kommen aus den Tiefen des Meeres!« »Ja und in MaNcHEN finder man kostbare
Perlen, an die maN ErsT GelangT, wenn man die Schale der Muschel knackr.«

»Juhuuuu, wir Haben s — wir Haben die Loesung!« Sie machten alle einen Lufrsprung und

suchTten sogleich am Strand drei wunderschoene Muscheln.
28
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AM NAECHSTEN TAG ERSCHIENEN siE WiE AM VORTAG zUR VERADREdETEN ZEiT AM STRANG.

Die Hexe erschien aus dem Meer und erwaRTETE die ANTWORT der Freunde. Als sie NUN
die ANTwoRT vernAHM und ich die mitgebrachTten Muscheln sah, wich sie ersTauNT zU-
RUECK UNd siE SAGTE MiT ERMATTETER STiMME: »ERRATEN! Nun GuT. Ein letzres Mal will ich
euch auf die Probe stellen. Koennt iHrR erraTEN, was ich euch aufgebe, so wird euer
Freund zu euch zurueck kehren! Seid iHrR bereit?«

»Ja das sind wir!« ANTWORTETEN die FReundE.
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»Also dann: BRrinGT mir das Eine, welches fuer das schlafende Leben, die potenzielle
Lebenskrafr, fuer den Schiritr in die Weltlichkeit stebt. BringT mir das Eine, welches
fuer die ewige Wiederkehr des Lebens und fuer den Fortbestand der Seele stehi.

BringT Mir das Eine und euer Freund ist freil« Sogleich verschwand sie im MEeer.

Die Jugendlichen schauten sich ratlos an. Das Raetsel war so viel schwieriGer, als die

7wei davor. Wie sollten sie bis zum Naechsten Tage eine Loesung dafuer finden.
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Beim gemeinsamen Abendessen diskutierten sie alle Ideen, auch wenn sie ihnen Noch so
aberwitzig erschienen. Doch bei keiner hatren sie wirklich das Gefuehl, es koennte die

LOESUNG SEiN.
Mit einem Mal erschien iHNEN EiN ScHATTEN. ErsT NUR schHemenHAfT. DanN WURE ER

imMER klaRer uNd sie saheN, dass s der Schatren ibires FrReundes war, der ilnen durch

die Hexe des MEERES ENTRISSEN WURdE.
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IN diesem MoOMENT vernAHMEN sie seiNe Stimme, die voN weiT Her zu kommeNn scHien:
»Ich bin der Schatren von eurem Freund und ich will euch Helfen, des Raersels
Loesung zu finden. Denkr an den Fruehling. Wie dann ein jedes Jahr alles wieder zum
Leben erweckr. Bringt ibr das Eine, durch das sich alles wiedergebaert , welches das
Leben in sich TRAEGT.«

Mit diesen WorTen verfluechTigre sich der Schatren und die Freunde waren wieder

AllEin.
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»AN den Fruehling denken. Was ist denn da?«

»Hmmvm, die Bacume bluehen. «

»Alles beginnt wieder zu wachsen. «

»[st da NichT OSsTERN.«

»JA iST ES.«

»Halr, warter mal — Ostern, da gibt es doch wieder Haufenweise Ostereier UNd s0.«
»JA, und?«

»Na ueberlegr doch mall Ostern, Eier - ist das nicht das Symbol fuer Neues Leben und

SO WEITER?«
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»JA, AbEr MeinsT du, dass das die Loesung sein soll? Sonst waren es immer Dinge, die
auch im MEeer zu fiNndEN WAREN.«

»Aber vielleicht will uns die Hexe damit auch nNur hinTers Licht fuehiren. Denkt an die
Worte des Scharrens. So ein Ei birgt doch Leben in sich, €s steht fuer den Fruehling,

fuer den Neubeginn und SO WEITER. «
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Am NAECHSTEN TaG besorgTeN sei Ein seHRrR Grofles und wohilgeformTes Ei um £s der Hexe

bRINGEN zU KOENNEN.

ZUR VEREINDARTEN ZEiT sTANEN sie am STRANd UNd eRwARTETEN die Hexe. Sie erschien Aus
dem aufgewuehlren Meer und fragre: »Habt ihr des Raersels Loesung. KonnTet iHrR mir
bringen, wonach ich verlangTe?« Einer der Jugendlichen oeffnete nun seine Hand und

PRAESENTIERTE dER Hexe das bis dahin in dieser versteckre Ei.
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Die Hexe schrie auf und ergriff gierig das Ei. Mit luestern blitzenden Augen Rief sie
NUN: »Ja das ist der Aufgaben letzte Loesung. THr Habt sie mir alle beantworten koen-
NEN UNd die zu erraTeN Dinge gebracht. Ich werde euch euren Freund wieder Geben.
Ilhr Hab mir bewiesen, dass die Vergangenheit doch noch existiert in den Koepfen der
MenscHeN. Dass UNSERER WissEN, UNSERE FORMEIsprRACHE IMMER NOCH PRAESENT isT.
Daler werde ich von NuN an miT meiNerR schueTzenden Hand bei euch sein, sollrer ihlr

jemals auf den Meeren und Ozeanen dieser WElT in NOT GERATEN. «
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Damit verschwand sie und das Meer ag glatr wie ein Spiegel vor iHNEN.

Als die Freunde sich ansahen und dann entlang des Strandes schauten, saben sie iHReN
Freund unweit von iHNEN UEDER EineN angespueltEN Baumstamm liegen. Schnell liefen sie
2U ihm und Ralfen ibm auf. Dann umaRMTEN sie sich und frReuten sich, dass sie NuUN wiE-

dER VEREINT WAREN.
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Aber jedes Mal, wenn sie mal wieder in dieser Gegend zu Besuch waren und sie zum
Strand GINGEN, ERsCHIiEN €s iHNEN, als ob die Hexe aus dem Meer zu ihnen hinauf

schaute und mit iHRer Huetendenden Hand bei iHNEN WAR.

]

erzAEHLEN diese merkwuerdige Gegebenheit ihren Kindern, Enkeln und Urenkeln.

Nd WENN sie NichT gesTorben sind, so sind sie auch noch heute Freunde und
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Bei meinem Maerchen »Die Hexe des Meeres« arbeite ich mit ypischen Symbolen der MaercheNsprACHE.

So finder sich zum Beispiel der typische Aufbau eines Maerchens wieder: ANGEfANGEN bei »Es war einmal ...« bis hin zu den
U loesenden Raetseln und Aufgaben.

Aber Anders als bei den alten, uns bekannTten, gesammelren Maerchen wird meine Hexe am Ende als positiver, den MenscHen
pruefender CHarakTER HERVOR GEHEN.

Der Betrachter wird angereqr, sich durch mein Foromaerchen wieder fuer Maerchen allgemein und deren Darsteller (beson-
ders derR HEXE) 7U INTERESSIEREN.

Dies geschieht durch die Wahl der Darstellungsart vor dem Objekriv und der anschlieflenden Bilderauswahl (die Hexe oder
auch die KnetfiGuren).

Meine ProtagonisTen sind auf der einen Seite rReale Menschen, Freunde und auf der anderen Seite KnetfiGureN.
Die Verbindung zwischen beiden Darstellungen bilder die Meerhexe, die in beiden Filmen als reale Person aufrritr.
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Biresteller

Die Hexe des Meeres - Sandra Steinhilb
Der verlorene Freund - Andreas WAGENER
Freundin 1 - Sandy Katherbau

Freundin 2 - Kristin Schacke

Freund 1 - Marco Egert

Freund 2 - Marcus Hickmann
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KirsTEN MENGEWEIN

‘Textgrundlage
KirsTEN MENGEWEIN

Ich danke allen, die mir bei der Realistation des Fotoprojektes GeHolfen Haben. Kirsten xxx

71




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName (http://www.color.org)
  /PDFXTrapped /Unknown

  /Description <<
    /FRA <>
    /ENU (Use these settings to create PDF documents with higher image resolution for improved printing quality. The PDF documents can be opened with Acrobat and Reader 5.0 and later.)
    /JPN <FEFF3053306e8a2d5b9a306f30019ad889e350cf5ea6753b50cf3092542b308000200050004400460020658766f830924f5c62103059308b3068304d306b4f7f75283057307e30593002537052376642306e753b8cea3092670059279650306b4fdd306430533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103057305f00200050004400460020658766f8306f0020004100630072006f0062006100740020304a30883073002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d30678868793a3067304d307e30593002>
    /DEU <>
    /PTB <>
    /DAN <>
    /NLD <>
    /ESP <>
    /SUO <>
    /ITA <>
    /NOR <>
    /SVE <>
  >>
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [595.000 842.000]
>> setpagedevice


